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FEDERALAO MOTOCICLISMO PORTUGAL

ADITAMENTO N°2

(ALTERAGAO NOS PROCEDIMENTOS DA SUPERPOLE - SESSAO 3 - SP3)

O Regulamento Desportivo e Técnico da Estoril Copa Dunlop Motoval passam a ter os
seguintes artigos

7 - PROGRAMA DA PROVA

SUPER POLE
SP1 15 Minutos Todos os Pilotos
SP2 8 Minutos 12 Pilotos mais rapidos da SP1
SP3 5 Minutos 6 Pilotos mais rapidos da SP2

Cada Piloto dara apenas 1 (uma) volta cronometrada ao Circuito.

O Piloto mais rapido na SP2 (22 Sessdo da Superepole) entrard em Pista e darda uma volta de
lancamento no Circuito do Estoril.

Quando Passar na Recta da Meta, inicia a cronometragem da sua volta.
Apés dar uma volta completa, ao passar na recta da meta completara a sua volta rapida.

Depois de completar a sua volta rapida devera reduzir a velocidade e entrar nas Boxes de
seguida.

Depois do Piloto mais rapido na SP2 competar a sua volta rapida dara entrada em Pista, o
Piloto com o segundo melhor tempo na SP2.

Este Piloto dar4 uma volta de lancamento no Circuito do Estoril.
Quando Passar na Recta da Meta, inicia a cronometragem da sua volta.
Apés dar uma volta completa, ao passar na recta da meta completara a sua volta rapida.

Depois de completar a sua volta rapida devera reduzir a velocidade e entrar nas Boxes de
seguida.

Este Procedimento sera repetido para os 6 Pilotos que fazem parte da SP3

A Organizacéo,

Estoril 07 de Julho de 2016

Aprovado pela Comisséo de Velocidade da FMP em 07/07/2016.




